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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 8ο
Μετρητές
3ο Γυμνάσιο Νέας Ιωνίας – Π. Σοφράς

Στόχος των δραστηριοτήτων είναι να δημιουργήσουμε μετρητές. Να κατανοήσουμε τη λειτουργία ενός μετρητή, να αναγνωρίσουμε την ανάγκη ορισμού της αρχικής τιμής και του βήματος.
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Δραστηριότητα 1η: Πηγαίνετε στις μεταβλητές και πατήστε το «Δημιούργησε μια μεταβλητή». Ονομάστε τη μεταβλητή «α». Εκτελέστε στη συνέχεια τις εντολές:
Προσπαθήστε να προλάβετε να διαβάσετε τους αριθμούς που εμφανίζονται.

Εκτελέστε και 2η και 3η φορά το ίδιο πρόγραμμα.

Τι παρατηρείτε; 

Πού οφείλεται αυτή η αλλαγή;
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Δραστηριότητα 2η: Αν θέλετε το πρόγραμμά σας να τυπώνει τους αριθμούς πιο αργά, για να τους διαβάζετε καλύτερα, πού θα πρέπει να εισάγετε την παρακάτω εντολή;

Προσπαθήστε να επιταχύνετε λίγο την εκτέλεση του προγράμματος (με τη χρήση τηε εντολής «Περίμενε»).

Προσπαθήστε να επιβραδύνετε λίγο περισσότερο την εκτέλεση του προγράμματος.
Δραστηριότητα 3η: Αν θέλετε το πρόγραμμά σας να τυπώνει συνέχεια τους ίδιους αριθμούς. Σε ποια θέση θα βάλετε την εντολή:

Μπορείτε να πείτε ποιος είναι ο ρόλος αυτής της εντολής; 
Είναι απαραίτητη σε ένα μετρητή;
Δραστηριότητα 4η: Φτιάξτε ένα πρόγραμμα που θα εμφανίζει όλους τους ζυγούς αριθμούς μέχρι το 30.
Δραστηριότητα 5η: Φτιάξτε ένα πρόγραμμα που θα εμφανίζει όλα τα πολλαπλάσια του 8 μέχρι το 100.

Δραστηριότητα 6η: Φτιάξτε ένα πρόγραμμα που θα «κατεβαίνει» τους αριθμούς δέκα-δέκα από το 100 έως το 0 (100, 90, 80,  … , 0).

Δραστηριότητα 7η: Φτιάξτε ένα πρόγραμμα που θα εμφανίζει το άθροισμα των 100 πρώτων ακεραίων αριθμών (1+2+3+…+100).

Δραστηριότητα 8η: Φτιάξτε ένα πρόγραμμα που θα εμφανίζει το παρακάτω άθροισμα: 12+22+32+…+102
Δραστηριότητα 8η: Φτιάξτε ένα πρόγραμμα που θα εμφανίζει το παρακάτω άθροισμα: 1*2 + 2*3 + 3*4 + … + 10*11

