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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 10ο
Επιλέγοντας
3ο Γυμνάσιο Νέας Ιωνίας – Π. Σοφράς

Στόχος των δραστηριοτήτων είναι να δημιουργήσουμε προγράμματα που θα «επιλέγουν» ποιο δρόμο θα ακολουθήσουν, δηλαδή ποιο πακέτο εντολών.
Δραστηριότητα 1η: Φτιάξτε δυο μεταβλητές που θα παίρνουν τυχαίες τιμές από    0 έως 100. Και στη συνέχεια το πρόγραμμα να μας τυπώνει κάθε φορά τη μεγαλύτερη από αυτές.
Δραστηριότητα 2η: Να κάνετε πρόγραμμα το οποίο θα ζητά από το χρήστη να πει πόσες μοίρες είναι η μεγαλύτερη από τις γωνίες ενός τριγώνου. Στη συνέχεια να εμφανίζει στην οθόνη σε σχετικό μήνυμα το είδος του τριγώνου (οξυγώνιο, αμβλυγώνιο ή ορθογώνιο).
Δραστηριότητα 3η: Φτιάξτε ένα πρόγραμμα που θα ρωτάει το χρήστη: «Τι σχήμα θέλεις να σου ζωγραφίσω τετράγωνο ή εξάγωνο;» και στη συνέχεια να σχεδιάζει το σχήμα που ζήτησε ο χρήστης.
Δραστηριότητα 4η: Φτιάξτε τρεις μεταβλητές που θα παίρνουν τυχαίες τιμές από    -100 έως 100. Και στη συνέχεια το πρόγραμμα να μας τυπώνει κάθε φορά τη μεγαλύτερη από αυτές.

