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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 7ο
Εντολές εισόδου – Ρώτησε-απάντηση
3ο Γυμνάσιο Νέας Ιωνίας – Π. Σοφράς

Δραστηριότητα 1η: Από την ομάδα εντολών Αισθητήρες να βάλετε την εντολή ρώτησε. (Να βάλετε ένα τσεκ √ στο κουτάκι της απάντησης). Εκτελέστε το πρόγραμμα. Τι παρατηρείτε; Πότε τελειώνει η εκτέλεση του προγράμματος; Εκτελέστε το άλλες δύο φορές. Τι παρατηρείτε;
Δραστηριότητα 2η: Να κάνετε πρόγραμμα που θα ζητάει το όνομα του χρήστη και στη συνέχεια η γάτα να λέει το μήνυμα: «Καλημέρα ………… ! Τι κάνεις;» (στις τελίτσες να εμφανίζεται όποιο όνομα έχει δώσει ο χρήστης).
Δραστηριότητα 3η: Να κάνετε πρόγραμμα που θα ζητάει το όνομα του χρήστη και στη συνέχεια να ζητάει την ηλικία του χρήστη. Στη συνέχεια η γάτα να λέει το μήνυμα: «Γεια σου ………… ! Μόλις έμαθα ότι είσαι …….. χρονών!» (στις πρώτες τελίτσες να εμφανίζεται όποιο όνομα έχει δώσει ο χρήστης και στις δεύτερες η ηλικία του).
Δραστηριότητα 4η: : Να κάνετε ένα πρόγραμμα που θα ζητάει από τον χρήστη πόσο θέλει να είναι το μήκος της πλευράς του τετραγώνου και στη συνέχεια να σχεδιάζει ένα τετράγωνο με αυτό το μήκος πλευράς.
Δραστηριότητα 5η: Να κάνετε ένα πρόγραμμα που θα ζητάει από τον χρήστη πόσες πλευρές θέλει να έχει το κανονικό πολύγωνο που θα σχεδιάσει. Ύστερα να του ζητάει το μήκος της πλευράς του και στη συνέχεια να το σχεδιάζει.
